Kinstliche Intelligenz als Unterrichtsthema:
Wie Schiulerinnen und Schiler
Machine Learning verstehen lernen

Lidia de Reese, FSM e.V.
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Die FSM: Online-Jugendschutz und Medienbildung
von Kindern & Erwachsenen

* gemeinnutziger Verein, gegriindet 1997

FUR L _ BESCHWERDE-  staatlich anerkannt als Einrichtung der
U P freiwilligen Selbstkontrolle fiir
Telemedien seit 2005
* Aufgaben:

RATGEBER UBER UNS
* Verbesserung und Durchsetzung des
Jugendschutzes in Onlinemedien

U A\ (| R « Bekampfung strafbarer und
WISSER . jugendgefahrdender Onlineinhalte

* Forderung der Medienkompetenz:
Internetangebote, Projekte, Vortrage

Freiwillige Selbstkontrolle
Multimedia-Diensteanbieter

www.fsm.de



Medienbildung mit ,Medien in die Schule® IFSM

* Materialien fiir den Unterricht
Unterrichtsmaterialien, * Acht Unterrichtseinheiten
Werkzeugkdsten und * Vier Werkzeugkasten

Praxisanwendungen  OER-Materialien: offene Dokumente,

(ATLENiE G pRES K agische Eaehicratis CC BY-SA 4.0, vielfaltige Partner und Experten
* Sek.lundll, Online- und Printmaterial
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Medien in die Schule — Materialien fuir den Unterricht
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Materialien Praxisberichte Studie Bildungspartnerschaften

Inhalte Autor*innen Download

I- und Materialib: e e utoren haben unterBegleitung Download von Unterrit dulen, Material- und
Ar

biattem

Kapiteliibersicht $ Zu den Autor*innen ¢ Alle Module herunteriaden

= =
M e d I e n kreat IV Die Unternchtsmaterialreihe Medien in die Schule bietet zu den
zentralen Medienarten und Medienformaten zahireiche

= =
I m U n te rrl c ht Unterrichtsanregungen und mediendidaktische Werkzeuge. Sie

unlerstutzt Lehrende, Jugendliche bei der kompetenten Nutzung

n u tze n ihrer Leitmedien zu begleiten, fur Gefahrenaspekie zu Inhalte

sensibilisieren und ihnen Handlungsmoglichkeiten zu vermitteln

Gepriifte Materialien und Werkzeuge fiir

-
Kinder und Jugendliche (i LA

Hass in der D

Hass in der D
Relevanz und Hintergrund

Das L Hass in der Demokratie begegnen” gliedert
r Module, die stets von allgemeinen zu besonderen
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nleben in unserer Gesellschat, fir unsere demokratische
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angeboten, in dem die Scholer_innen verschiedene Positionen

m ed ie ns c h utz und Rollen einnehmen solfen

Das Unterrichtsthema ,Einflhrung in
den Jugendmedienschutz® bietet einen
umfassenden Uberblick tiber
Funktionsweisen, Institutionen und

Kriterien des Jugendmedienschutzes.

Jugendliche sollen das System M ed ie n

verstehen lernen, seine Grundlagen

analysieren und diskutieren. > o s l n d I e
Einstieg in den o) ) h I
Jugendmedienschutz ’ S C U e
u Materialien fiir
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www.medien-in-die-schule.de




Medien
in die

Unsere Pramissen e

* Orientierung an der Zielgruppe Lehrkrafte
* Keine/wenig thematische Vorkenntnisse, Grundlagenvermittlung

e Technische Ausstattung mitdenken
* Expertise und Vertrauen

* Relevanz fiir Schilerinnen und Schiiler
* Lebensweltbezug flr Jugendliche
* Eigene Erfahrungen und Wiinsche im Alltag
« Sicht Heranwachsender einbeziehen und Partizipation anregen

* Einsatzmaoglichkeiten flir den Unterricht
« Didaktisch-methodische Aufbereitung: Regelunterricht, Projekttage/-

wochen, facherlbergreifend, anlassbezogen
e Sek.lundll, Schiller*innen-Zentrierung, abgestufte Schwierigkeitsgrade

e Basismodul, Flexibilitat und freie Nutzung




Machine Learning. Intelligente Maschinen

Machine
Learning

Intelligente Maschinen

Materialien fiir den Unterricht M_edi_en
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Informationen, vielféaltige Methoden und Praxisanregungen fir Diskurs zu Machine
Learning im Unterricht

Lehr- und Fachkrafte konnen Thema ohne Vorkenntnisse mit Schiler*innen der
Sek. lund Il behandeln

Heranwachsende
* erlangen grundlegendes Verstandnis, kdnnen eine eigene Haltung zum
Thema aufbauen
* analysieren dabei nicht nur ihr eigenes Nutzungsverhalten, sondern
positionieren sich auch zu verschiedenen ethischen Fragestellungen, die in
diesem Zusammenhang entstehen

Vier Module: Schiller*innen setzen sich aus unterschiedlichen Blickwinkeln mit
Machine Learning Algorithmen und Anwendungen auseinander
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Machine Learning. Intelligente Maschinen

Machine
Learning

Intelligente Maschinen
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Modul 1: Innovation und Machine Learning

//
e

Motivation und gesellschaftliche
Verantwortung

Motivation fur Innovation

Maschinelles Lernen: Begriffsdefinition/
-klarung und historische Einordnung

Ethik und gesellschaftliche Verantwortung
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Modul 1: Innovation und Machine Learning

ysDer Kopfist rund, damit das Denken die Richtung wechseln kann.”
(Francis Picabia)

* Essays zu Erfinder*innen: Wie entstehen Ideen und Innovation?
Ada Lovelace, Leonardo da Vinci, Alan Turing, Maria Montessori,
Konrad Zuse, u.v.m.

* Begriffsdefinition und historische Meilensteine
Kunstliche Intelligenz, Machine Learning, Deep Learning,
neuronales Netzwerk

Ethik und gesellschaftliche Verantwortung:
Autonomes Fahren, Tiere als Umweltsensoren, autonome
Kriegsfuhrung, Pflegeroboter
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Modul 1: Innovation und Machine Learning

Arbeltsblati_Machinelea
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spiel des Lebens auf der Erde

Inwiefern es ethisch vertretbar ist, Tiere zu nutzen, damit Menschen Vortelle fr ihr eigenes

Leben daraus zlehen, mssen letztendlich wir entscheiden.
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Modul 2: Wie funktioniert Machine Learning?

e Wielernen wir? Wie lernen Maschinen?

* Kennenlernenvon Machine Learning
Anwendungen und diese ausprobieren

* Auseinandersetzung mit intelligenten
Robotern
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Bilder-Tabu: Was wir sehen / was der Computer sieht

Was wir sehen: Was der Computer sieht:

. . . Medien
www.medien-in-die-schule.de in die
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Bilder-Tabu: Was wir sehen / was der Computer sieht
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Bilder-Tabu: Was wir sehen / was der Computer sieht
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Modul 3: Machine Learning im Alltag

* Machine Learning im Alltag
Dienste und Produkte sammeln und ordnen,
Stationenlernen

* Eigene Erfahrungen und Wunsche zu ML-
Produkten und -Diensten im Alltag reflektieren

* Fishbowl-Diskussion: Wertvolle Unterstiutzung
oder bedenkliches Unterfangen?
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Ja / Nein-Spiel

Sollte ein Sprachassistent fur Dich ans Telefon
gehen, wenn Du gerade keine Zeit hast, und sich mit
dem Anrufer unterhalten konnen?

. . . Medien
www.medien-in-die-schule.de in die
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Ja / Nein-Spiel

Sollte es Gesichtserkennung im Supermarkt

geben, die personalisierte Gutscheine auf das
eigene Telefon sendet?

. . . Medien
www.medien-in-die-schule.de in die

{ Schule
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Ja / Nein-Spiel

Soll ein Orakel Verbrechen voraussagen, die
jemand begehen wird? Die Verhaftung und
Verurteilung erfolgt vor dem Verbrechen.

. . . Medien
www.medien-in-die-schule.de in die
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Modul 4: Intelligente Maschinen — Ein Zukunftsgesprach

 Zukunftsperspektiven aus der Sicht
Heranwachsender

Dar rota Hot - Din Ssdesamntragertinnan | Das

mit Machine Learning

Dar guibia Hut - te ptimist*innen

.\ .\ * Formulierung von Empfehlungen zum Umgang
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Anwendung in der Praxis
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Zeit fur Fragen.

Vielen Dank.

Lidia de Reese
Freiwillige Selbstkontrolle
Multimedia-Diensteanbieter e.V. (FSM)

dereese@fsm.de
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